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It Tableau Bl: nc Interactif

|'objectif est de créer un tableau virtuel interactif peu coliteux et facilement transportable 3 I'aide d’un vidéoprojecteur,
d'une webcam et d'un PC.

LUDIQUE - INTERACTIF - PEDAGOGIQUE

Détection du Laser
Récupération des coordonnées du laser
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Récupération de I'emplacement du laser
Algorithme de détection et

traitement de l'imagqe Calcul des coordonnées

Projection de I'image traitée

Choix de |3 fonction

Fcriture — Dessin - Jeux

Optimisation de I'image
vidéoprojecteur

Projection sur un mur ou un tableau

PC sous Windows Vista

L3 webcam fait |3 prise des images de la scéne. A l'aide d’'un
algorithme implémenter sous Windows XP , le PC renvoie les données traitées au vidéoprojecteur.
Celui-ci affiche les données sur le tableau.
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