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Stage de fin d'etude : Developpeur C++ sur Wii

Le sujet de ce stage est le developpement de
Cocoto Magic Circus 2, un jeu de shoot sous
forme de party game sur Nintendo Wii, tirant
parti des capacité de la telecommande Wii.

Kylotonn Entertainment
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Pour ce faire, le stagiaire a integre I'équipe de
developpement de Kylotonn Entertainment,
et plus precisement celle du projet Cocofo
Magic Circus 2.

Le Jjeu se Dbase sur un moteur 3D
multiplateforme en developpement — Antiryad
— et sur le moteur de jeu WiiGame cree par
Kylotonn et destine a faciliter le développement
de tous les jeux pour Wii de lI'entreprise.

Travail réaliseé :

Ajout de nombreuses fonctionnalites au mini-jeu generique.

Realisation de nombreux mini-jeu spécifiques.

Utilisation de courbes de Bezier evoluant au cours du temps
afin de simuler un effet “fil de péche”.

Ajout d'Input Pattern permettant de reconnaitre un mouvement spécifique

effectue avec le Nunchuk, et concu pour pouvoir evoluer facilement
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et prendre en compte d'autres controleurs.
Refactorisation du gestionnaire de particules.
Travall sur le Game Design et Level Design.

Prise en compte des contraintes de la Wii.
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